- Плеснем-ка мы эля в наши кружки! Пусть он льется рекой, пусть затопит берега, а мы будем пить! И в тот день, когда Алондрон придет к нам, мы отложим кружки и начнем точить наши мечи и секиры. Да пронзит же копье Первого Гнома тело Алондрона, да будет же он проклят во веки веков! Выпьем же за рождение нового государства и за то, чтобы копье этого государства и копье гномов пронзило тело великого Врага! 

После этих слов выражение лиц гномов стало мрачным, они разом наполнили свои кружки и, словно по команде осушили их. Многие опускали взгляды, другие напротив поднимали.
После этого гном все вместе затянули песни о своем народе, а Иисилур слушал, слушал и был заворожен. Хотя нет прекраснее эльфийской музыки, эти песни заключали в себе очень многое... и главное – правду о той угрозе мира, о которой не поведали Астиарэльцы. 

Гномы были рождены тайно, в тайне от всех богов. Гор, или как его называют гномы – Дотранг, изваял сначала из каменной глыбы предков гномов, а именно гигантов, что помогали веленорцам строить Белую Башню. И только через Эпоху он вывел от гигантов новый народ, меньше ростом, но таким же сильным. Маленьким ростом Дотранг их наделил, чтобы гномом было легче скрываться, но Ильвин изгнал бога и за это… Где он сейчас – никому неизвестно. Возможно, даже пребывает в Хаелле… 

Известно также, что он подарил младшим братьям гигантов силу и магию, заключенную в Камне Гномов – менее могущественном, чем Камень Гигантов, но низкорослый народ не сумел сохранить и его… 

Подземные жители быстро размножались в корнях гор. И потому, когда места в подземельях не осталось, многие стали перебираться в другие горы – от Хорафа до Гриммантейев. Там они строили и возводили свои крепости, проводили золотые жилы, добывали самоцветы. Много столетий жили они незыблемо, их цитадели тянулись к небесам, а сила племен становилась все могущественнее. 

Однажды полы в Темных горах, что на востоке, начали проваливаться, стены рушиться, и целые пласты земли сдвигались со своих мест. Из тьмы мира поднялся Каннур, Змей Зла и на долгое время он стал хозяином мира, до тех пор, пока не пришли боги со своими войсками. Он готовился пойти в Ильни, наверх, где жили они, но боги явились первыми. 

Дотранг призвал гномов встать в армию богов, и те подчинились, выдвинув более сотни наземных хирдов – величайшая из мощей мира, когда-либо выдвигаемая. Алондрон, сын Эливинга (вель. Ильвина), вел те армии и напал на Каннура в открытую... После битвы он вернулся домой. И Зло великое овладело телом Алондрона, ибо Змей Зла проник в его душу, после чего тот низвергнулся из Цер-ригора в Хаеллу, возжелав власти над всем миром, а душа его стала чернее ночи. 

И почернели небеса, и поднялся новый враг над миром, и долгая война началась между союзом эльфов, гномов и людей с Алондроном. Восставший бог повелевал всеми ордами, которыми раньше владел Каннур. Он наслал на рудники гномов драконов, нарлов, демонов и других тварей Дейнинга (вель. Нейна), Властелина Тьмы. 

Однако война закончилась также внезапно, как и началась. И не было победителей, и не было пораженных. Тэрбларитт, который тогда предводительствовал всеми Горными Кланами, повел хирды на юг… но врага не нашел. Все свободные народы мира искали его, но даже боги не смогли узреть место, где тот спрятался... 

Драконы, служащие Алондрону убили Тэрбларитта Победителя Орков. Первый повелитель всех гномов сразился один на один с Гулларжем, Зеленым Драконом и пал. Пал, убив и врага. С того мгновения Война прекратилась, а Алондрон исчез и его никто не смог отыскать... 

…Гномы смолкли, и в зале повисло молчание. Иисилур вдумчиво вглядывался куда-то в пространство, думая о том, что сказали горные жители. В глубине души у него родился страх – а вдруг Враг вернется? 

Он обдумывал услышанное... Алондрон... Алондрон... Кто же это такой? Что это за Враг? 

О Кель-наре и Рунических камнях.

О том, что делали гриммантэйцы в своих кузнях. Легенда о Кель-наре. 

Из летописей гномов. 

В далекие времена, когда гномы были еще юны, Дотранг преподнес им Камень Гномов – Урл-Латур, заключающий в себе все гномью магию и мощь. Урл-Латур обладал не такой силой, как Камень Гигантов, тем не менее, этого оказалось достаточно, чтобы маги подгорного племени смогли творить волшбу, не используя руны и магические артефакты.  

Рунная магия гномов возникла от Камня Гномов. Но во дни войны с Каннуром Урл-Латур раскололся и потерялся, а у гномов осталось лишь Семь Осколков: Кхаддур – Видящий, Эрэмарсул – Убивающий, Тагром – Повелевающий, Тэндрар – Огонь, Нандар – Небо и Салдра – Земля. Каждый камень принадлежал семи гномьим царствам, проживающим в Керианских горах, Хорафа, Гриммантэйах, Тарроях и Желтых горах. Три камня достались Черным Гномам, что жили незнамо где, но, как говорят, явился к ним сам Дотранг и предрек ковать мечи в недрах земель дабы быть готовым к любой войне. Народы Черных Гномов объединились и стали зваться алдрами, остальные же гномы – дангарнами.

Края камня Кхаддура были отполированы и приглажены, а сам он был прозрачен – лишь в самой глубине Видящего пылал вечный алый огонек. Эрэмарсул же имел восемь граней, и каждая сияла, словно звезда войны – Ория. Нандар напоминал блеск небес и сверкание звезд, что вечно падают на землю. Салдра назвали Черным Камнем, ибо был он так темен, что даже при свете дня нельзя было разглядеть его краев. Все они обладали силами стихий, в честь которых и нарекли их. На владельцев этих камней падала большая ответственность, ибо, потеряв их, гномы могли потерять всю свою силу, набранную веками. Повелитель и Хранитель Камней – Фолур – вечно восседал на своем троне и, в конце концов, превратился в камень. И разбудить его мог лишь зов всех камней. 

Тех, кто хранил Камни Гномов, назвали Хранителями. Сила их духа росла с каждым годом, но физическая – слабела и чахла. Хранители становились жалкими карликами с болезненными глазами, хотя и были окружены почетом и доверием, ибо хранили Силу и Магию всего горного племени.

Изо дня в день гномы записывали летописи своего народа – каждый день жизни значил для них все. В них было и о том, сколько самоцветов они раздобыли, и о том, кто умер в тот день и обо всех мелочах, которые дангарны и алдры почитали в те времена несметным сокровищем. 

Многие люди верили, что для гномов важнейшее в жизни – это богатства и золото. В те времена это было не так, ибо тогда еще не пало на их царства проклятие Дотранга. 

Велик и могуч был народ гномов, и лишь гиганты острова Титанов могли сравниться с дангарнами по силе. Но гиганты не были врагами, но были старшими братьями, ибо сами гномы – слабый род, пошедший от гигантов. О том в то время не ведали подгорные жители.

Правили дангарнами и гордалцами короли и старейшины, князья и патриархи. Часто гномы их всех называли Тарголадами, что на языке их значило "государь". 

Тщательно и кропотливо трудились летописцы, однако многое стало забыто с изначальных времен... 

… Но об одном гномы помнили и будут помнить всегда – когда-то давным-давно настал час, когда дангарны Гриммантэйев, обладающих Нандаром, задумали выковать восьмой камень. И камень тот был создан без согласия остальных народов Хаеллы, что обладали Камнями Силы. 

Узнав о замысле своих сородичей, прочие дангарны прокляли их. 

Девять великих кузнецов, среди которых волею случая оказался и Кхалддар Камнемолот, уединились на Нижних Ярусах своего царства. Там они откололи от Нандара его часть и раздробили его и стали изучать его суть. Пламя глубин поднялось выше, и они, с помощью рунной магии, собрали его в ковш и поместили в семь великих горнов. Там кузнецы создали свой камень, который стал могущественнее всех остальных семи камней. Его назвали Кель-нар, и был он Повелевающим, Видящим и Убивающим, но и была у него и иная суть. Он позволял понимать стихии – именно тогда гномы научились разговаривать с камнем, луной и солнцем. Тогда обнаружилось, что у каждого из них есть свой хранитель, которого можно было увидеть, лишь обладая камнем – и подчинить себе. 

Отдали Кель-нар Кхалддару, и тот стал Властелином всех остальных камней. И теперь он знал, где все остальные Семь Осколков и мог повелевать ими, но не воспользовался новыми возможностями, а заключил Кель-нар в браслет и заточил его под семью печатями. И также в том Кель-наре осталось Пламя Сердца создавшего его – Тунантараха. 

Камнемолот двести тридцать один год хранил у себя Кель-нар. Он обладал великой волей и поборол искушение воспользоваться Камнем гриммантейцев. Но вот Кхалддар, в возрасте четырехсот лет, умирает и владельцем Кель-нара становится сын Тунантараха – Тунгартал. 

Тридцать два года Тунгартал боролся с великим искушением обрести всю силу своего народа. И вот, однажды новый повелитель Кель-нара достал его из тьмы подземелий. Он приблизил камень к глазам, и взгляд гном стал напоминать взгляд жадного, корыстного и омерзительного карлика – таким он и остался на всю жизнь, и внешность его становилась уродливее с каждым годом его существования. Тунгартал носил браслет с Кель-наром на правой руке всегда и никогда его не снимал более. Он желал, чтобы остальные его слуги смотрели на это чудо и понимали, какое они в мире ничтожество. И многие возжелали завладеть этим творением. 

Кель-нар дал Тунгарталу бессметное могущество и привел его в кресло старейшины, ибо сила Тунгартала стала выше всех остальных гномов. Никто не мог противостоять этому дангарну, ибо тот ведал о каждом все и знал все, что задумали его слуги. 

Очень скоро даже самые верные друзья Тунгартала отвратили от него взгляды. Он не был похож ни на какого гнома мира, ибо стал меньше ростом, а кожа гнома обрела бесцветность. Потом его сын, Трол, уйдет к Черному Властелину и станет верно ему служить. 

Именно Кель-нар возжег в гномах первую и ненасытную жажду богатства и, если раньше гномы были красивы собой, несмотря на свой малый рост, то в последствие они стали уродливыми карликами со сверкающими глазами. Дотранг, узнав об этом, явился к ним в подземелья и востребовал Кель-нар, ибо желал для потомков гигантов лучшей участи. 

Его фигура, озаренная пламенем глубин, чернела на фоне гномьих шахт и залов. Доспехи Дотранга были каменными, глаза сияли голубым пламенем. Бог грозно взирал на столпившихся у его ног гномов, и сам он был похож на гору. 

- Кто посмел сотворить то, что несет в мире зло? – рек бог, - Кто посмел создать запретное и то, что не от меня? Я дал вам силу, я дал вам руны, что еще вам нужно? Зачем вам власть над миром? Верните мне Кель-нар и вы будите свободны! 

- Мудры слова твои, о Дотранг. Но мы желаем творить, как и вы – боги, и, быть может, стать властелинами этого мира. 

- Черны ваши замыслы, дети мои, чернее всего, что было вами познано. Ибо прокляли вас ваши же сородичи, ибо решили вы их поработить и их проклятие могу снять только я. Внемлите мне, о гномы, зло сотворили вы! Отдайте мне Кель-нар! 

- Замыслы твои лежат на поверхности, Дотранг, - прошипел Тунгартал, - и гномы, сильнейшие в мире, распознали их под ложью и обманом, что рекешь ты. Ты желаешь поработить всех нас с помощью Кель-нара, ибо знаешь, что это даст тебе большее могущество и власть! Мы сотворили то, что не мог сотворить ты! Черная зависть к своим собственным творениям я вижу в тебе… О гномы! Прав ли я? 

- О да! Мы верим тебе, повелитель Силы Гномов! 

- Вы, глупцы и горделивцы! Ваша вера в свою мощь делает из вас рабов. Камень, что сотворили, повелевает вами, а не вы им. И тот, кто им обладает – повелитель рабов и сам – раб. 

- О да, Дотранг, желание твое ясно! – закричал Тор сын Ходана, - Воистину прав Тунгартал, слава его имени!

- Тогда живите вы в рабстве у раба! – голос Дотранга наполнился гневом, - Говорю вам: больше никогда не выходите на поверхность земли, ибо не желаю я, чтобы детей Ильвина осквернило ваше дыхание. Иначе же родится среди вас Гном, который станет Погибелью всего племени, и останутся лишь благородные.

Силуэт Гора объяло пламя, и он исчез. 

Но гномы не восприняли угрозу всерьез. Долгое время не выходили из своих подземелий - все-таки побаиваясь проклятия бога. Однако когда минуло время они забыли о том и вновь стали выводить на поверхность свои хирды и там сражались, завоевывали и предавали.

Тунгартал был свергнут своими же сообщниками, а Кель-нар перешел к Дангарлему, властителю гриммантэйцев. Он правил мудро и справедливо, а на его коронацию явился сам Нурнон Зеленый. Позже старый волшебник всегда покровительствовал гриммантэйцам, ибо задумал он воспитать однажды великого Воина Гор... 
Но вот рождается Тунгаркалем сын Дангарлема и кует в своей кузнице он молот, который потом стал зваться Тулгалдр. 

Вовнутрь молота Тунгаркалем положил Нандар, Камень Неба. И тот молот стал мощнейшим оружием подгорного племени, ибо мог он вобрать добровольную силу всех желающих этого гномов и передать ее владельцу. 

...Тунгаркалем был обнажен до пояса. И мышцы его блестели от пота, а молот был готов. Великий кузнец находился в Тэгримме, Зале Кузнецов, что была почти на самой глубине горы Рем-антарна. Дангарн схватил Тулгардр за топорище и вознес высоко над головой, и тот воссиял синим пламенем. 

- Прими же, Дотранг, Тулгалдр и прости наше племя! – прокричал он. 
Но бог не явился, не принял дары и не дал прощения. И после этого кличем всех гномов был «Тулгалдр!», потому что они все еще надеялись получить прощение. 

Судьба же Кель-нара на этом не закончилась. 


* * *

Народ Тунгаркалема, создавшего Молот Гномов, восстал против Совета старейшин гномов.

Они ушли в иные горы, о которых молчат предания, а на картах они не обозначены. Туда же отправился и камень Кель-нар, давным-давно созданный Тунантарахом. В те дни им владел Карддар, сын Тунгаарддара, который был сыном Кхалддара. Дело в том, что Тунгартал до своей смерти завещал его еще не родившемуся сыну, а умер он от лап дракона Тенарра. Но сын его так и не родился, а жена умерла. Потому Кель-нар перешел к сыну предпоследнего наследника – Тунгаарддару, а затем он перешел к Карддару. 

Тунгаркалем привел свой народ в новые горы, где позже они создали рудники. Там они добывали множество самоцветов, и сокровищница их росла. После создания Тунгалдра желание гномов заполучить все богатства мира стало не так сильно, а уродство гномов стало не так велико.

За добычей самоцветов гномы углубились очень глубоко. Они добрались до таких глубин, что выбираться из них уже не было никаких сил, и они не выходили на поверхность. И назвали тех гномов Темными, ибо свет им стал чужд, и они утопали в своей власти и богатствах, что росли у них со дня ото дня. А власть их была истинно велика, ибо обладали они и Кель-наром, и Тунгалдром. И потому можно считать, что они были властителями всех гномьих племен, и те, кто обладал остальными Камнями, были их рабами.

Земля на самых нижних ярусах, где жар становился воистину нестерпим, разверзлась, и стали рушиться великие колонны. В ужасе бежали гномы и стали подниматься наверх, спеша выбраться наружу. А из-под земли за ними ползли демоны недр гор, которые в то время грызли корни гор. И то были ралиары, злобные порождения гигантских червей, передвигающихся на лапах насекомых. Они по пятам следовали за гномами, на ходу пожирая все, что видят – и камни, и отставших от остальных гномов. 

Но вот впереди забрезжил свет. Гномы обрадовались, хотя и были ослеплены. Они верили, что свет, который они никогда не любили, спасет их от порождений недр, ибо те, как считали подземные жители, не смогут выбраться наружу. 

Но перед ними раздался грохот, и стена обрушилась, а из нее выполз ралиар, который опередил остальных сородичей. Он пожрал всех гномов и проглотил Тунгалдр, Кель-нар и остальные творения гномов. Но, так или иначе, черви глубин не смогли выбраться наружу, ибо были порождены подземельями. 

На долгое время ралиары завладели теми горами. Гномы же в то время окончательно разделились на семь народов. Узнали о случившемся эльфы и явились они по зову последнего гнома. 

Они принесли Свет и ослепили ралиаров. Прошло несколько столетий, и многие ралиары погибли от старости и истлели. Свет изгнал их всех и загнал обратно в глубины гор, а эльфы завладели Тунгалдром и Кель-наром. Но молот им был без надобности, и они отдали его гриммантэйцам. Там проживал род Кхаллдара, наследники которого ушли от Темных гномов. Кель-нар же эльфы единогласно решили подарить людям, дабы он однажды послужил им.

О приходе Великанов и Рунических камне 


Далеко от этих земель, с востока от Веленорского континента в океанской дали, был остров Титанов, что стоит и по сей день. Мало кто видел его, а те, кто видел, были ошеломлены, ибо построенный там город был исполинским. Некогда там жили титаны и циклопы, сейчас уже никто не знает, куда они исчезли. Быть может, они исчезли в войне с Каннуром, или же их уничтожил Марадак после того, когда заставил возвести себе башню – Удан-Тагарром. Титаны носили ему камни, а циклопы возводили ту страшную крепость в землях Галдаррата. 

Теперь же остров титанов заселяют их наследники – дети Анура, великаны стихий. И хотя они переделали те города на свой манер, здания там – огромны. 

Великанам полюбились гномы, их младшие сородичи. Когда кончилась Первая Война с Марадаком, которую эльфы назвали Утаррасэ Золла, что значит Поднятие Зла, великаны пришли к гномьим царствам. Пятнадцать гигантов перешли Море Циклопов, прошли великое множество земель и явились к Гриммантэйам.

В то время Марадак поднялся во своем могуществе и принялся творить воинов своей армии. Он тайно следил за великими воинами и подбрасывал им непобедимых врагов, а после их смерти забирал их души себе. Он сковывал волю тех воинов и создавал ужаснейшую армию из гаргулий. Многие люди предались тьме и были захвачены Врагом и развоплащены, после чего он давал им иные вместилища, и те становились страшными воинами тьмы. 

Также он привлекал, порабощал и захватывал слуг Ильвина. Ибо тому не престало терпеть злодейства, сотворенные сыном, и он решил захватить Марадака в плен. Аллентар, как некогда звали его эльфы, послал на землю белого оленя Альянера, но Враг захватил того оленя и поработил. 

И тут Марадак узнал о ралиарах, которые были созданы не им. Он призвал их к себе и размножил. И все равно был не удовлетворен своим могуществом – он возжелал большего. Ему нужны создания, которые бы воплощали в себе весь ужас и были бы сильнее всех прочих сотворенных им существ. 

Тогда сын Ильвина нашел залежи угля на дне Гриммантэйев и возжег пламень в них и заполнил тьмой. И также дал он углю тому разум и черную душу умерших людей, которые в тайне от всех служили ему. И поднялись тогда со дна гор, сотворенные из пламени, тьмы и угля и темных душ гарты! Они дотянулись до сводов и обрушили их, а те своды были для гномов нижним ярусом. 

Гномы были в ужасе, ибо стены и колонны рушились, а из распростершейся бездны на них взглянули три налитых пламенем пары глаз. Гарты вылезли, и были они черны, словно дыры в мире, а глаза их наполнял огонь, который ничего не освещал. 

Громкий хохот, подобный медвежьемы рыку, пронесся по залам Этгадрээда. Те гарты были огромнейшими из всех прочих, которых позже будет великое множество. Их головы упирались в своды Этгадрээда. Они согнулись и убивали гномов, словно насекомых, хохоча и издеваясь над ними. Чтобы не убежали подземные жители, гарты били по полу кулаками, так что он треснул и наклонился к ним – и дангарны скатывались прямо к их лапам.

Но вот вышли навстречу гартам семеро волшебников, один из которых – Таддар, сжимал в руке Тунгалдр, Молот Гномов. 

Двоих гриммантейцы прогнали прочь из гор, и те позже воссоединились с растущей армией Марадака. Армия та, как позже говорилось, была шире океана и могущественнее стихий. Но последний гарт, что был могущественнее всех прочих, остался и поразил Таддара и того объяло пламя. Молот выпал из его руки и сын его – Эхгаддар, не успел подхватить оружие отца, ибо оно было сброшено в бездну. Гарт же, дико хохоча, ловил и издевался над гномами, называя себя Владыкой Гор. Меж корней земли он мог пройти в любое место мира.

Но тут явились пятнадцать гигантов, повелителей стихий. Призвали они духов стихий, и те столкнули гарта в бездну, и тот не был убит, а магия гномов и великанов не смогла до него дотянуться.

И потому теперь тот воин Марадака нес угрозу любому, кто находился в подземельях. Духи стихий, призванные великанами спустились в бездну, догнали падающий молот и отдали его Эхгаддару, новому властителю Гриммантэйев. 

Тогда были начертаны руны гномов и совмещены с рунами великанов. Вложил Эхгаддар всю силу Камня Тэндрара в те руны, и там была заключена Сила Гномов, Тудунгр-Аддар. Рунный Камень был отдан гному, которого тоже назвали Рунным. Тот гном стал самым мудрым и могущественным гномов из всех жителей гор. Он добровольно ушел в зал, куда пути были закрыты любому. И тот зал охранялся великанами и лучшими гномами-воинами – ибо Рунный Гном хранил силу их народа и их реликвии. Туннар, как звали всех Рунных Гномов, находясь в Рунных Залах, мог быть также в любом другом месте мира, потому что Руны давали ему великую и страшную силу. Он мог призывать и создавать кого хотел и потому нес непосредственную угрозу Марадаку, испугавшегося такой силы со стороны подземного народа. 

И род Туннаров не прерывался, но так случилось, что к пятому по счету Мудрейшему из гномов допросилась какая-то гнома и заколола она его кинжалом, ибо действовала обманом, так что последний Рунный Гном не успел противопоставить ей свою силу. И о том долго еще никто не знал...

Через некоторое время, наконец, хватились Рунного Камня. 

Ослаб народ дангарнов, и стал он тесним внешним миром, так как их сила стала не так велика. И пришли в те земли драконы, а ралиары вновь стали досаждать подземному народу. 

Немногие руны были возвращены и собраны дангарнами, дабы вернуть силу горных кланов. И стал для них возврат рунных камней вопросом жизни и смерти. 

Также не было известно, кто похитил Рунические Камни. Старейшин, которых было разное число у каждого племени, но у гриммантэйцев – четыре, были опечалены, ибо горе и скорбь принесла потеря Рун. Вторглись в их владения гоблины, которые с каждым разом захватывали все больше ярусов. 

Но в те мгновения печали улыбнулась им на мгновение удача, ибо на дне гор гномы раздобыли рут, металл дангарнов. И вооружили они тридцать лучших своих воинов, и те в одиночку изгнали гоблинов. Лишь тогда подземные народы принялись за поиск.

События с 1 по 51 год от С.И в гномьих царствах.

1 год от С.И. На трон Гриммантэйев восходит государь Балиндр. Ему служат восемь старейшин. В Окружных и Серых горах проживают его друзья: Тор и Торрин, Глудин и Каллин, Тлоин и Дор. Тор и Торрин живут в горах Хораффа, а остальные – в Тарроях.

3 год от С.И. Рождение Трэйна, сына Троина. Начало поисков Рунного Камня.

10 год от С.И. Глудин и Тлоин убиты гоблинами и орками, ворвавшимися в подземелья Тарроев. Из глубин мира поднимается гарт и его слуги – ралиары. В тех царствах пятнадцать ярусов и двести пятьдесят три зала. Самый великий из них – Тундгара, где позже великие гномьи ваятели поставят статую Фраддара Великого, сына Аддара. Там высится гигантский сталагмит, вечно освещенный светом Огня Гномов, который рассеян в зале, и никто не видит его истока. Тот сталагмит покрыт природным самоцветовым ковром, а гномы лишь придали ему вид замка, в котором и живут ныне. После Надаргот Эльтанаг туда принесут тело Фраддара. И вот в то время враги захватывают три нижних и четыре верхних яруса, а также сто залов, и гномы вынуждены уходить в глубины подземелий.

12 год от С.И. Троин гибнет под рукой пещерного тролля, коих в Гриммантэйев очень много. Орки и гоблины прорываются через верхнюю оборону и захватывают верхние ярусы. Таханар – великан, сын Анура, один поднимается наверх и убивает много врагов, прежде чем его не давят числом. Трое: гном Тогур сын Атора, Аскалдр – великан, - сын Анура, - и эльф Таэль из Нерлаанари, что обитель снежных эльфов на одной из вершин Гриммантэйев. Никто не знает в точности, где она находится. Эти трое тайно от орков и остальных врагов выбираются наружу и двигаются на поиски Рунного Камня. 

13 год от С.И. Три дракона, - Смарг, Гружар и Такир, - прилетают к Гриммантэйям из-за моря Туманнов. Некогда они 
были созданны Каннуром, вторгшимся в Хаеллу. Драконы были ненасытными в жажде золота и сокровищ, что их сделало главнейшим врагом гномов. Драконы живут в основном на юге, о тех землях мало известно веленорцам. Они знают лишь, что где-то далеко за морем на юге стоит остров Черного Рыцаря, солнцененавистника. Никто не знает о том, кто это и никто не помнит, кто рассказал о нем. Известно лишь, что все, кто попадает на остров Черного Рыцаря не возвращаются.

Смарг, Гружар и Такир два дня кружили над пиками Гриммантэйских гор, а затем сели на три вершины, которые позже назвали их именами. Драконы начали войну с государем тех гномьих царств – Балиндром, который погиб под пылом дракона, и Молот Гномов Тулгалдр не помог ему.

На вершину горы поднимается великан Таэлкал, которой в руках сжимает секиру, названную его именем. Дракон, изрыгая пламя и жар, встал на самую вершину, на хребет горы и был то Смарг. Таэлкал ударил по земле секирой, откуда взвились молнии и поразили Смарга, но тот отскочил и заревел от боли, а затем обрушил на великана Таэлкала поток пламени. Драконий жар, который мог расплавить даже магическую сталь, не достал гиганта. И был тот гигант подобен истинному титану, и его имя помнят все прочии великаны. И звали также его Горным Великаном, истинным сыном Анура. 

Ибо обрушил он на Смарга, золотого дракон гору, и та стала для злобного ящера погребальной. Но прилетел Такир, Черный Дракон и опрокинул на Горного Великана всю свою магию, но Таэлкал устоял перед ней. Тогда Великан запел заклинание и поднял к небу руки, в одной из которых сжимал секиру. Ужаснулся Черный Дракон и закрылся от него крылом, ибо такая звучала сила и мощь в его голосе, что сотрясла она горы. Острейшие из камней поднялись под Такиром и словно крылатую бабочку нанизали на себя. Такир долго, очень долго извивался и пытался вырваться из острых, словно мечи скал, но потом в мучениях умер. 

Таэлкал остался в памяти как самый сильный из детей Анура, но он умер, ибо гиганты – не вечны, хотя их жизни и дольше гномьих.

Гружар же, что на дне гор крушил все и сеял смятение. Он разграбил гномов и на сокровищах улегся в нижних гномьих залах. Затем заснул. Его не тревожили, так как дракон, учуяв появление чужака, сразу же просыпался, а сокровищница его пополнялись новыми шлемами и мечами. 

40 год от С.И. Могучий Трэйн приводит в драконьи подземелья подземный хирд, прогоняет дракона и завладевает его сокровищами. Он поднимается против своего народа и завоевывает власть над Горными Кланами, как потом назовут люди гномов и ими правит дальше. Гномы и великаны привыкают к этому, но уже к 45-му году Трэйна свергает его же сын - Тарн.

49 год от С.И. Скорбь. Смерть Дора, Тора, Калина и Торрина. Троя же: Тогур, Аскалдр и Таэль в странствиях своих приходят к Серым горам, но следа Рунного Камня так и не находят.

О судьбе Кель-нара.

Гном Тогур, великан Аскалдар и эльф Таэль в то время, когда Тильбьерн Ладан воевал с аррами, продолжали поиски Камня Гнома, что зовется отныне Утерянным. Как известно, эти трое до сих пор странствуют по миру, дабы вернуть былую силу гномам. Малый народ все слабел. Башни и бастионы, что некогда упирались в голубые небеса, рушились и их более не возводили. Ибо сила гномов таяла, и их время уходило.

Но хотя магии гномов почти не стало в мире, сами они окрепли. Они становились сильнее как воины, а не как маги. Их воля и сила могла противостоять любой магии – хотя и их можно было сломать. 

...Настало время, когда горные властители призвали к Дотрангу, своему богу, что некогда им покровительствовал. Они просили его о помощи, но Дотранг не оказал услуг ни алдрам, ни дангарнам Хаеллы. Они окончательно зарылись в земли и там уже возводили свои царства. 

В те времена Гриммантэйами правил Тор Достославный. Он призвал к Дотрангу и тот наконец явился к нему и рек:

- Я помогу вам подняться во своем могуществе, ибо по прежнему люблю я вас, моих творений. Но не могу я спуститься из Илтара (так гномы называют Ильни), пока вы не уничтожите Рунный камень и Кель-нар. Они несут в себе чуждую для меня силу. Я могу лишь назвать вам немногие из рун, которые помогут вам в поисках своих творений. Ваши камни ослабли и утратили свою силу, а Кель-нар потерян для вас. Ранее я мог явиться к вам, ибо творения мои – камни магии, связывали меня и этот мир. Новая же сила, которую вы создали на свою погибель, разорвала эти связи. 

- Но, Создатель, ты же всемогущ и ты нас создал! – молвил вождь гномов – Тор, - И разве не можешь ты преодолеть границу мира, разорвав ее своею мощью?

- Не всемогущ я, как рек раньше, и я каюсь в этом. Ибо есть иные боги и их великое множество, но поистине всемогущий – Един. Он сотворил все. И помните также, создания из камня: пророчество в силе. Ничья воля не сможет его снять, даже воля Единого. Но лишь вы можете это изменить. 

Помогу я вам найти камень. Есть среди вас некий Тогур. Ему суждено найти Утерянный камень, и потому я даю ему право подняться на подземный трон, дабы он возглавил всех вас.

- Но... Великий Дотранг, он ушел вместе с великаном и эльфом на поиски наших творений. И не вернулся. 

- Значит, ушел. И у него есть шанс найти вашу Силу, Тор. Вышли ему на подмогу шестерых лучших воинов своего царства и я продлю их жизнь до тех пор, пока они не исполнят задуманное. – Гор поднялся, а в чертогах зала сверкнула молния. В миг бог оказался облачен в золотые латы. Опустилась стрелка переносья; засияли голубые глаза из-под маски. На его шлеме были крылья. Синий плащ развевался за спиной Гора, и молнии объяли его, словно вторые доспехи. 

- Помни, Тор. Как только Кель-нар и Утерянный камень будут найдены я приду к вам и вы обретете потерянную силу!

Тор зажмурился, ослепленной вспышкой, в которой пропал Дотранг. Затем подгорный царь поднялся из-за стола, выпел чашу эля. И он решился. Он будет сопровождать шестерых лучших воинов, что есть в его царстве. Место на горном престоле уже давно следовало освободить для его сына – Торна. 

Повелитель гномов вышел из залы и прошелся по коридорам подгорной твердыни Тунг-Ахрада.

Зайдя в оружейную, Тор облачился в доспехи и призвал шестерых. И те шестеро вершили судьбу их царства. Им было предназначена судьба большая, чем уничтожение созданных гномами камней.

Как и говорилось раньше, все они обрели бессмертие, дарованное Дотрангом. Но на это для бога потребовалось слишком много сил и ничем более он не смог помочь Избранным. 

О Фраддаре  и 

Падение Гримм-Дангарн-Тагарром...
(Надаргот Эльтанаг) В то время гномы горы Гриммантэйн защищали свою твердыню. Орки и гоблины наседали на них и из-под земли, и снаружи. Их было так много, что враги могли менять сотню за одного гнома. Магия Снежных эльфов помогала гномам биться с порождениями тьмы, а также сдерживала магию Гул-алада. Но дангарнам было очень, очень тяжело, несмотря на их великую силу и то, что им помогали великаны скал. 

Тогда земли подземной твердыни разверзлись, и из нее выползло троя ралиаров, гигантских червей с лапами насекомых. Вышел на битву с ними великий вождь гномов – Аддар. Аддар явился один на битву с чудовищами и сжимал он в руках великий молот гномов, что зовется Тунгалдр. Тот молот был и будет самым сильным оружием гномов, потому что он мог вбирать силы всех гномов, что добровольно отдают их владеющему этим оружием. Замахнулся Аддар Тунгалдром и ударил им ралиара, что прыгнул на него. Тот пал замертво, но ядовитая слюна брызнула из его ужасающей пасти и попала она в щель маски, что носил Аддар. К тому времени в создавшийся пролом хлынули гоблины и добили они смертельно раненного Аддара. 

Каменные залы наполнились криками и лязгом оружия. Рушились колонны залов Грим-Дангарна, падали своды. Эльфы и гномы сдерживали натиск врагов из последних сил.

Замыслил тогда Гул-алад зачаровать гномов и навести на них усталость. Но он был среди первых, кто ворвался в твердыню гномов и потому пал от эльфийской стрелы, что, говорят, была оперена снегом.

Умер он с громким криком, а тело его рассыпалось прахом, ибо самый сильный ралиар вобрал всю его силу. 

Узнал о смерти отца Фраддар, сын Аддара. Он пробился сквозь нескончаемые ряды гоблинов к телу отца. Фраддар, сын Аддара, впал в отчаяние, но затем в дикую ярость. И подобрал он тогда Тунгалдром и надел на лицо отцовскую золотую маску, что некогда носили Рунные гномы. И стал великий гном богоподобным, а молот гномов вобрал в себя всю силу гномов и его объял голубой огонь. 

Тогда опустили оружие прочие великие воины – гномы и эльфы, и отошли пред ним на стены, оставив Фраддара одного против целой армии. Гоблины в ужасе остановились и попятились назад, ибо оставшийся гном был сильнее всей их армии, а его воля воплощалась в силу. 

Поднял сын Аддара молот над головой, и тот ярче прежнего вспыхнул голубым пламенем. И был взор Фраддара холодным и жестоким. И опустился на гоблинскую орду Тунгалдром, и были объяты враги голубым пламенем, и огонь тот переходил на тех, к кому соприкасался. Паника началась в рядах гоблинов. Один за другим пали ралиары, а затем маги и вожди гоблинов. Молот поднимался и опускался так быстро, что его движения были едва различимы глазу. 

Так стала побеждена армия гоблинов, наседающая на Грим-Дангарн. Но и сама крепость пала, потому что гоблины, забравшиеся на стены твердыни, держали в руках некие закрытые сосуды. Они бросали их в крепость, и те взрывались, а огонь пожирал все – и железо, и камень. Но и сами захватчики не спаслись от того пламени.

Ночью ушли из той крепости восемь гномов, эльфы же вернулись в свою страну залечивать раны. Но больше никто в той битве не выжили из гномов, а позже целый народ подгорных жителей вырос из тех восьми их предков.

С гномами также ушел и Нурнон, брат Гулариэля. Предводитель того отряда стал Фраддар, который остался таким, каким его видели в той битве. Четыре из гномов были женщинами и звали их так: Эстэри, Углан, Тарэда и Камма. Все были воительницы, они защищали свою твердыню также доблестно, как и воители-гномы. Остальных звали так: Тондор, Тор, Агадор и Фраддар Великий Гном, покрывший себя славой в том побоище. Молот он завернул в звериную кожу и повесил на ремнях за спиной. Другого оружия он не взял. 

Они шли несколько месяцев и дивились красотам Хаеллы, так как никто из них раньше не уходил за пределы своих гор, скрытых вечным снегом. Они дивились лесам, полям и лугам. Они научились охотиться с помощью копий и арбалетов, так что ни в чем не нуждались. Гномий отряд шел далеко от густо населенных земель, так как многие из них тайно или явно уже попали под власть Тьмы. Гномы шли уже в то время, которое было названо Временем Тьмы, Тарра-га-Тагаэ – на языке гномов. И названо оно было так, потому что почти весь веленорский континент затянули покровы тьмы. 

Они двигались по северному пути, где потом проложат тракт. Нурнон редко помогал им магией и был неразговорчивым и хмурым. Гномы не знали о том, что он замыслил. 

И вот еще через несколько месяцев они прошли мимо веленорского лагеря, а затем вошли в Галдаррат, земли Марадака. Там они шли вдоль Гор Ужаса, которые высились на краю Галдаррата и обрывались крутыми утесами в Черный Океан. 

То было, когда отряд Лле потерял Туорсинна. 

Через несколько недель Нурнон ушел от гномов куда-то на юго-запад. Он не рассказал гномам о том, что задумал и тогда. Старый волшебник, которому на вид можно дать все восемьдесят, быстрым шагом направился к границе страны мрака, и немногие ведают о том, что его ждало потом.

Фраддар же со спутниками шел дальше, по направлению к твердыни Марадака. Ярость, обуявшая его, осталась с ним до конца жизни. Слишком большое горе причинил Марадак гномам, слишком много потерь им пришлось пережить.

В то время многочисленные реки закованных в черные латы воинов подошли к Варму. И было их слишком много, и в неделю могли они преодолеть стены города. Те воины были ардрийцами, как назвали все объединившееся восточные племена. У них с веленорцами были свои счеты. 

Но пришли на помощь к вармцам Великаны Зеленых Холмов. И хотя были они не так многочисленны, как ардрийцы, но отбросили они врагов от стен города и поклонились наместнику Эреадану из дома Фарв. Послал их сюда Великий Анур, что правил далеко на юге от этих земель на Острове Гигантов. Анур тот был пламенным великаном и был вождем всех, кто жил на том Острове. 

Встал тогда на защиту города новый гарнизон, и трижды они отбрасывали врагов. И половина пришедшего воинства великанов ушла помочь отбиться эльдарцам. Но там был очень сильный волшебник на стороне врага и Эльда, еще не до конца достроенная, пала и была предана огню. 

В то время восемь гномов перешли исток реки Ара и очутились в Черной Степи. Там они прошли мимо заставы из черных всадников, но ужас охватил гномов, ибо всадники те были не люди, но и не остальные расы мира. Они повстречались с умертвиями и чудом остались незамеченными.

Марадак же увидел их с вершины своей башни, потому что его очи видят дальше, чем глаза дракона. Но он никому не сказал о том, потому что хотел сам встретить нежданных гостей и узнать, что они здесь делают. Но то ему не дали.

Потому что гномы перебили стражу, а Фраддар вышел вперед. Слуги Марадака с ужасом смотрели на тех, но не вмешивались, потому что на то не было воли Черного Властелина, и он не дал бы сделать им это, если б то им захотелось. Каннур же пытался заставить броситься бесчисленным войскам на восьмерых гномов, но в то время воля Марадака оказалась сильнее.

Медленно подошел Фраддар к вратам Удан-Тагаррома. Поднял он молот Тунгалдр и ударил он по вратам, и те сотряслись, но не рухнули. Тогда затрубил Великий Гном в рог и призвал он Марадака на поединок. В его голосе была уверенность в победе, так что Черный Властелин на мгновение заколебался. Тогда Фраддар назвал того черным властителем трусов и предателей и что его сила никчемна перед силой Вотрана. И тогда Марадак вышел.

Он был облачен в черный плащ, который за спиной его развевался, словно ночное небо. Плащ тот к краю рассеивался, словно был он не из ткани. Марадак был вооружен палицей, которая напоминала его собственную башню. Внутри той палицы горело тусклое пламя, навевающее сомнение и страх. С его появлением вспыхнули огни на равнине, а когда погасли, у каждой трещины стояли, словно сотканные из мрака, черные всадники.   

Тогда поднял молот над головой Фраддар, и мрак вечной ночи озарило синее пламя. Развевалась на ветру его рыжая борода, заплетенная в косички. Сверкнули его глаза из-под золотой маски со стрелкой поносья. И был в тот день Фраддар богоподобен, словно на битву с Марадаком явился сам Гор. Но тот бог дал своему созданию свою силу, и потому в чем-то это было правдой.

Но Черный властелин был подобен возвышавшейся горе. Он сверкнул очами, и из глаз его глядел Каннур. Обрушил он на гнома чудовищный удар своей палицы, но тот устоял силе древнего бога. И с такой силой Фраддар оттолкнул от себя оружие тьмы, что Марадак пошатнулся и оступился. 

Тогда сын Ильвина обрушил на гнома град ударов, и оружие его неслось с такой скоростью, что движение молота Тунгалдрома казались медленнее ползущей черепахи. Но каким-то немыслимым образом Фраддар умудрялся отбиваться от Марадака и иногда даже нападал сам. Но палица, выкованная титанами, оказалась мощнее молота, созданного всего лишь гномами. 

Ударила молния, подобная синему пламени Тунгалдрома, и молот Фраддара переломился. Но прежде гном проклял Марадака, и в мгновение его гибели, когда палица тьмы отбросила его к стенам крепости, земля разверзлась. Фраддар упал в бездну, но минуту спустя явился его дух. Тот дух был облачен в сияющие латы, а в руках он сжимал не молот, но меч. И воспарил он в воздухе. Не успел Марадак понять, в чем дело, как клинок Фраддара отрубил ему руку, и та упала на землю вместе с палицей Тьмы. А затем дух исчез. 

Дико взревел Темный Владыка, а из обрубка его руки полился свет. Упал он на колени и стал расти, не в силах от боли удерживать внутреннюю силу. Марадак стал выше гартов, своих слуг, но сила его немеренно ослабла, ибо выходила в мир из обрубка его руки. И его облик стал чернеть, и вскоре в мире осталась всего лишь тень, так как он не мог больше обрести плоть из крови и костей. Но дух его остался. 

Тогда ужаснулись остальные гномы, но тень Марадака поднялась во весь рост, подняв с земли молот Фраддара. И сказал он так:

- Отдам я вам ваш молот и вашу силу после войны, чем бы она ни завершилась, гномы. А сейчас – ступайте из моей страны. И если я вас еще увижу здесь, или ваших сыновей – я вернусь, даже если погибну и уничтожу вас. Будьте же вы прокляты, и однажды ваше собственное оружие убьет весь ваш народ!

Ужаснулись гномы и в кратчайшее время ушли в Гриммонтэйн. Там они основали новое царство, Фраддара же они вспоминали как бога и с тем же почетом, как и Гора.

